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Bl REPRESENTAR OBJETOS ESPACIALES

Dato Vectorial proporciona una manera de representar “objetos espaciales” del mundo real
dentro de un ambiente SIG.

Por ejemplo, vea las figura de la siguiente diapositiva:
Un objeto espacial es algo que puede ver en el paisaje.
Imagine que esta en lo alto de una colina.
Mirando abajo, puede ver casas, carreteras, arboles, rios etc. Cada una de estas cosas seria
un objeto espacial cuando los representamos en una aplicacién SIG.

Los objetos espaciales vectoriales tienen atributos, que consiste en texto o informacidon numeérica

qgue describe los objetos espaciales.
(QGIS, Manual 2.14)
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| REALIDAD

QGIS, Manual 2.14. Imagen: https://bit.ly/2Ga4Kzc

SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA Diploma en Estudios Urbanos e Intervenciones Territoriales 01/07/2023 3


https://bit.ly/2Ga4Kzc

REALIDAD VECTORIZADA

Los objetos espaciales del paisaje como nos gustaria presentarlos en un SIG. Rios (azul) y carreteras (verde) pueden ser representados como

lineas, arboles como puntos (rojo) y casas como poligonos (blanco). QGIS, Manual 2.14. Imagen: https.//bit.ly/2GadKzc
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}| DIGITALIZACION

La primera fuente de cartografia de la que se disponia en las etapas iniciales de los SIG era la
cartografia impresa. (Olaya, 2020)

Cuando hablamos de cartografia impresa, no hay que pensar unicamente en mapas o planos, sino
también en imagenes tales como fotografias aéreas, las cuales, dependiendo de su antigliedad,
pueden encontrarse disponibles tan solo en formato impreso.

Los procesos que permiten obtener un producto digital a partir de esas imagenes son costosos
en tiempo y dinero, y es por ello que no todos los proveedores de estas ofrecen la posibilidad de

adquisicion de un producto digital.

Las operaciones posibles se conocen como digitalizacion, y en funciéon de la forma en que se
desarrollen podemos distinguir los siguientes tipos:

» Digitalizacién automatica

 Digitalizaciéon manual
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ll GEOMETRIA DIGITALIZADA

Un objeto espacial tiene su forma representada utilizando geometria.
La geometria se compone de uno o mas vértices (o nodos) interconectados.
Un vértice describe una posicion en el espacio utilizando un X, unY, y ® ( X,Y,Z )
opcionalmente un eje Z.
Las geometrias que tienen vértices con el eje Z se refieren a menudo como
2.5D ya que describen altura o profundidad en cada vértice, pero no ambos.

Cuando |la geometria de una objeto espacial consiste en un solo vértice, se
conoce como una elemento punto.

Cuando |la geometria consiste en dos o mas vértices, y el primer y ultimo vértice C/

no son iguales, un elemento polilinea se forma.

Cuando tres o mas vértices estan presentes, y el ultimo vértice es igual a la

primero, un elemento poligono se forma.
(QGIS, Manual 2.14)
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Bl ESCALA Y DATOS VECTORIALES

Escala de mapa es un importante punto a considerar cuando se trabaja con datos vectoriales en un
SIG.
Cuando se capturan datos, por lo general digitalizacion de mapas existentes, o tomando informacion

de los registros topograficos y dispositivos de GPS.
El nivel de digitalizacién de un objeto espacial

segun la escala de mapa definida, es parte de
las importantes decisiones que hay que
considerar.

mejorar la calidad de representacion, mayor

esfuerzo de trabajo se requiere para lograrlo.

La generalizacion del dato representado se Vértices a cada Vértices a cada Vértices a cada
. . . . ., 100 metros 50 metros 20 metros

asocia a la escala de digitalizacion

seleccionada. Imagen: https://bit.ly/2LpRBUT ; https://bit.ly/3dH3CkB

Cuanto mas vértices se implementan para /
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Bl ESCALA Y DATOS VECTORIALES

Los mapas tienen diferentes escalas, y los datos

vectoriales digitalizados sobre los mapas tendran los

mismos problemas de escala.

Este efecto se puede ver en las Figuras 1y 2.

Muchos problemas pueden surgir de hacer una mala Figura 1
eleccion de la escala de mapa.

Si digitalizamos un humedal como en la Figura 1 se nos
plantea la pregunta:
ique partes importantes del humedal quedan fuera!

Figura 2

Quizas una digitalizacion del tipo de la Figura 2

obtengamos una mejor representacion del objeto espacial,
asi como, mostrar realmente lo que acontece en esa escala
seleccionada, como también calcular areas correctamente.

QGIS, Manual 2.14. Imagen: https://bit.ly/2Ga4Kzc
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|l CREAR NUEVO SHAPEFILE

. oo Q MNueva capa de archivo shape X
Para crear una nueva capa Shapefile, elija Crear capa » Nueva
Nombre de archivo |N0mbre_de_ShapeﬁIe.shp €a | EI
. r . 7
capa Shapefile ... en el menu Capa o seleccidnela en la barra Codficacion de archivo = 0]
. o o Tipo de geometria | X ° Punto ! |
de herramientas del Administrador de fuente de datos . D |
] 1ncluir dimensién Z ] ncluir valores M
@ Proyecto sin tilo - QGIS |EPSG:32721 - WGS 84 [ UTM zane 215 v |
Proyecto Edicion Ver | Capa @ Configuracion Complementos Vectorial Raster Base de datos Web Procesos Ayuda HNuevo campo
N [ Administrador de fuentes de datas WEY - A4S RATA % Nombre | |
d Crear capa > @ MNueva capa GeoPackage... Control+Maydsculas+N
P — Afadir capa * [V Nueva capa de archivo shape... Tipo Fecha v|
4 |Navegador Empotrar capas y grupos.. /£, Nueva capa Spatialite.. ' —
E,o LETHO Afiadir desde archivo de definicion de capa.. #j Nueva capa borrador temporal Longitud |10 frecision .2 |
,0 77 Favoritos Copiar estilo | ) Afiadir a [a lista de campos
}; ) E I:Ecio Pegar estilo ‘

Lista de campos

El cuadro de didlogo Nueva capa de Shapefile se mostrard como - n - -
o TEXTO String 50
se muestra en la Figura al lado. ENTEROS  Integer 10
. . DECIMAL Real 10 2
El primer paso es proporcionar una ruta y un nombre para el FECHA Date 10 )

Shapefile. QGIS agregara automaticamente la extension al
nombre que especifique a continuacion, elija el tipo de capa
(punto, linea o poligono), asi como el CRS (sistema de
referencia de coordenadas).

QGIS, Manual 3.4. Fuente: https://bit.ly/2LWDRCa | acepearil| [canceioci] [Rainca ]
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|l EDICION DE PUNTOS - QGIS

@ *Proyecto sin titulo - QGIS

Pmyectc: Edicion Ver Capa Cnnfiguracic’:n Complementos Vectorial Raster Base de datos Web Procesos Ayuda

NOBRMHE _Rﬁ@ﬁﬁrmwma- LR e N

¢o - 5 ' <] ) 5
m 3 IR M5 - "2 & = R
Conmutar edicién Herramienta de Mover objeto Anadlr parte Borrar parte Rotar simbolo
vértices de puntos
Anadir punto Rotar objeto

Si la digitalizacion es un Punto en la barra de herramientas se activan los siguientes botones (Figura
superior).

Cuando vamos a crear un punto hacemos clic con el botén izquierdo del ratéon y nos mostrara una
pantalla en donde debemos cargar los datos requeridos en la estructura de los campos de la tabla de
atributos, y luego damos OK y habremos creado un punto.

Garay y Agliero . Fuente: https://bit.ly/44f27VR
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|l EDICION DE LINEAS - QGIS

@ *Proyecto sin titulo - QGIS

Proyecto Edicion Ver Capa Configuracion Complementos Wectorial Raster Base de datos Web Procesos Ayuda

DEERRRY @@QV:Z28 0L " HPDLA L RBHENS

%@f%

N AVAIEN VA B 9Wﬁ%% % RP@eRR" |
/ \ \ \ Dividir
. s partes
Conmutar edicién Herramienta de Mover objeto Anadlr parte i
vértices Invertir L
Rotar objeto Borrar parte linea Dividir objetos
Anadir linea espaciales

Simplificar objeto Remodelar objetos Desplazar curva

Si la digitalizacion es una Linea en la barra de herramientas se activan los siguientes botones (Figura
superior).

Con estas herramientas se procede a la digitalizacion de las nuevas lineas. Para digitalizar lineas, debe
hacer un clic desde el punto de inicio y sucesivos clic a lo largo de su trayectoria, un clic con el boton
derecho permitira finalizar la linea. Aparecera una pantalla en donde debemos cargar los datos

requeridos en la estructura de los campos de la tabla de atributos, y luego damos OK 'y habremos

creado una linea. Garay y Agiiero . Fuente: https://bit.ly/44f27VR
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Bl EDICION DE POLIGONOS - QGlS

G.‘, *Proyecto sin titulo - QGIS

Proyecto Edicion Ver Capa Configuracion Complementos WVectorial Raster Base de datos Web Procesos Ayuda

DEBRRRN BQV.A8 [0 LL "APPR QRIS & -&
¥ AVAER Vil LR ROIBRRARPS R - -

/ \ / t N Diwidr
L partes
Conmutar edicién Herramientade = Mover objeto
A
R

vértices nadir o
Rotar objeto anillo ellenar Borrar Dividir quetos
Anadir linea anillo parte Desplazar espaciales
Simplificar objeto  Afadir curva
parte Borrar anillo Remf)delar
objetos

Si la digitalizacion es un Poligono en la barra de herramientas se activan los siguientes botones (Figura
superior).

Para dibujar un poligono se debe recorrer con el ratén los limites del mismo, marcando los vértices y
finalizar con un clic derecho en el vértice final. Aparecera una pantalla en donde debemos cargar los
datos requeridos en la estructura de los campos de la tabla de atributos, y luego damos OK y habremos

creado un poligono. Garay y Agiiero . Fuente: https://bit.ly/44f27VR
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OPCIONES DE AUTOENSAMBLADO DE VERTICES

Para la digitalizacion rapida de poligonos

adyacentes y no cometer solapamiento, debemos
activar la opcion topolégica llamado Snapping o

Autoensamblado como muestra la figura.

@ Opciones | Digitalizacion

Snap tolerance

Imagen (diapositiva 6): https://bit.ly/2zE[Dta

Esto se hace desde menu Configuraciéon y luego

Opciones > Digitalizacion.
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¥ Creacion de objetos espaciales
[ Suprimir formulario emergente da atributos después de crear objetos espaciales

[] Reutilizar iltimos valores de atributo introducidos

Validar geometrias |QG]S ~ |

Valor Z predeterminado |0,000 @|

¥ Banda elastica

Ancho de linea Color de linea Ijl Color de relleno I:I

D Mo actualizar la banda eldstica durante la edicidn de vértices

¥ Autoensamblado
|:| Habilitar autoensamblade por omisidn

Tolerancia de autoensamblado predeterminada |12,00000 E-“ |p|'xe[es ~ |

Modo de autoensamblado por omisidn

Radio de blsqueda para edicidn de vértices |10,00000 E-” |p|'xe[es ~ |
Color del marcador de autoensamblado Ijl

[] Mostrar ayuda emergente de autoensamblado

Mostrar didlogo principal como (requiere reiniciar)

[] Habilitar el autoensamblado en objetos invisibles (no se muestra en el lienzo del mapa)

¥ Marcadores de vértices

Mostrar marcadores solo para los objetos seleccionados

Estilo de marcador |Cruz ~ |

Marker size (in millimeter) |2,00 @|

¥ Herramienta de desplazamiento de curvas

Estilo de dngulos |Ing[ete ~ |
Segmentos de cuadrante |8 @|
Limite en inglete |5,00 @|

| Aceptar | ‘ Cancelar | | Ayuda

QGIS, Manual 3.4. Fuente: https://bit.ly/2LWDRCa
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ll OPCIONES DE AUTOENSAMBLADO DE VERTICES

También existe la Barra de
Autoensamblado.

(Se habilita con botén derecho sobre
la Barra de Herramientas)

Parametros importantes:

Edicion de Todas las capas o de la
Capa activa.

De vértice, vértice y segmentos,
solamente segmentos.

Tolerancia (en px - pixeles, o grados)

SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA

RSN r—c Y X X -

@ Configuracion de autoensamblado del proyecto

cﬁ | "V; Todas las capasvH e Vértice,Hl[] @H px ™ || \r' Edicidn Topoldgica || >=< Autoensamblado en intersecciones
¥ Todas las capas |

%" Capa activa

‘% Configuracion avanzada

@ Configuracion de autoensamblado del proyecto

c& | % Todas las capas,| | iy Vértice_| |1EI @H px ~ || \r’ Edicidn Topoldgica | | >< Autoensamblado en intersecciones
"7 Veértice |

Y Vértice y segmento
V' Segmento

Imdgenes: N. Lépez, CURSO RAIG 2020.
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ll EDITAR TABLA DE ATRIBUTOS [

Edicion alfanumérica
Cada uno de los objetos (punto, linea, poligono) del shapefile se corresponde con un registro unico
que es almacenado en la TABLA de atributos.

Esta TABLA estd organizada de manera tal que en las filas se ubican los registros (Filas) y en las
columnas (denominadas Campos) los atributos asociados al mismo.

Para agregar Campos, desde la barra de herramientas de la tabla de atributos

La edicion de la tabla consiste en eliminar =t

registros, agregar campos, cambiar valores se accede al icono |, aparecleré unamnllueva ventana figura 53.
de los campos, se puede realizar estando e T
activo el shapefile desde la vista e &
inicializando su edicién activando e :
solamente la edicion de la tabla. | s

Figura 53. Dialogo de Afiadir Columna a la Tabla de atributo

En el primer casillero Nombre se escribe el nombre del campo. En el casillero
. Tipo, debera elegir el tipo de informacién que contendra el campo: numero
QGIS, Manual 3.4. Fuente: https://bit.ly/2LWDRCa entero (entero), numero decimal (Real), Texto (Cadena).

SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA Diploma en Estudios Urbanos e Intervenciones Territoriales 01/07/2023 15


https://bit.ly/2LWDRCa

TIPO Y NATURALEZA DE LOS CAMPOS

Cuando se crea una capa nueva, existe la posibilidad de

(2 Nueva capa de archivo shape X

definir el Tipo de Campo (Output field type), indicando el
tipo de informacion que contendra el campo, entre ellos:

Numero entero
Numero decimal

int / integer
doble / real

Texto
Fecha

Definir una naturaleza adecuada para cada campo te ayudara a reducir el peso de tu capa, tabular y

string / cadena
date / date & time

Longitud
(Cantidad de caracteres)
Precision
(Cantidad de decimales)

Nombre de archivo

Codificacidn de archivo

Tipo de geometria

Additional dimensions

Nuevo campo

[utFs

| ,°' Punto

@) Nada

O z (+ M values)

(O valores M

| EPSG:32721 - WGS 84 [ UTM zone 215

Nombre [NUEVOCAMPO

Tipo ‘ abce Datos de texto

Longitud

abe Datos de texto
123 Ndmero enf
1.2 Himer

tero

0 decimal

Nombre

id

parametrizar valores con el fin de evitar incorporar datos irregulares.

Naturaleza

Entero corto
Entero largo
Flotante
Doble

Rango de almacenamiento

-32.768 a 32.767
-2.147.483.648 a 2.147.483.647
aproximadamente -3,4e%8 a3 1,2e%
aproximadamente -2,2e3% a 1,8e3%

Tipo

Integer

Imagen: N. Lépez, RAIG 2020.

Longitud
10

recisidn

Emplear un campo de tipo texto con 100 caracteres es

2 innecesario si vas a incorporar textos escuetos o sencillos
j codigos alfanuméricos. Ten en cuenta el nimero de caracteres
8 maximos que utilizaras para documentar tus registros, su

Imagen: https://bit.ly/2yLOSnN
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naturaleza y el tamano que ocupa.
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| icoNOS EN EDICION DE TABLA DE ATRIBUTOS

Los botones de la parte superior de la ventana de la tabla de atributos proporcionan la

siguiente funcionalidad:

Atajo de teclado

Icono Etiqueta Propésito predeterminado
,// Conmutar el modo de  Habilitar funciones de Ctrl+E
edicion edicion

F;?
[ ]
= =

Conmutar el modo
multiedicidn

Actualizar multiples campos
de muchos objetos

@ Deseleccionar todo Deseleccionar todos los GEANC RS
objetos de la capa actual
? Filter/Select features Ctrl+F
using form
5.3 Mover la seleccion Move selected rows to the
arriba del todo top of the table
;:‘.' Desplazar el mapa a Ctrl+p
las filas seleccionadas
}D Zoom map to the Ctrl+d
selected rows
New field Add a new field to the data CLILiH
source
Borrar campo Remove a field from the A
data source
Ctrl+l

Open field calculator

Update field for many
featuresin a row

Formato condicional

Habilitar formato de tabla

Ef BE & &6

Dock attribute table

Allows to dock/undock the
attribute table

2

Actions

Lists the actions related to
the layer

B Guardar ediciones Guardar las modificaciones =~ ¢trl+s
actuales
z Recargar la tabla
ﬁ Afiadir objeto espacial ~ Afiadir nuevo objeto sin
geometria
ﬁ Borrar objetos Eliminar los objetos
seleccionados seleccionados de la capa
Cortar elementos ctrl+x
seleccionados al
portapapeles
Copiar elementos ctrl+c
seleccionados al
portapapeles
2 Paste features from Insert new features from ctrl+v
clipboard copied ones
S‘B Seleccionar objetos
usando una expresion
% Seleccionar todo Seleccionar todos los CLrltn
objetos de la capa
[§] Invertir seleccion Invertir la seleccion actual CLILIR

de la capa
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QGIS, Manual 3.4. Fuente: https://bit.ly/2Y1BMbj
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Todos los links web visitados en Junio de 2023.
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